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Glarner Generationenkirche 

Impressum	  
	  
Präsenta.on	  von	  Lisbeth	  Zogg	  Hohn	  
co9er	  +	  zogg,	  www.genera.onenwelten.ch,	  2015	  
	  
Bildnachweise:	  familien-‐genera3onenkirche,	  KG	  Bern-‐
Paulus,	  KG	  Solothurn,	  KG	  Binningen-‐Bo=mingen,	  KG	  
Mu=enz,	  Fachstelle	  SpielRaum	  Bern,	  Homepage	  
Eschenbach,	  DPA,	  Lisbeth	  Zogg	  Hohn	  
	  
Tipp:	  Aussenraumberatung:	  Fachstelle	  SpielRAUM,	  
Bern,	  www.spielraum.ch	  

	  

1	  
Zur	  LandschaE	  der	  	  

Genera.onen	  und	  Kulturen	  
	  

4	  Grafiken	  zu	  den	  Zielgruppen-‐
gesprächen	  von	  co?er	  +	  zogg	  
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Kirchenbezüge	  

	  	  	  Zielgruppengespräche	  cz	  mit	  1058	  Pers.	  aus	  15	  KG	  
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	  	  	  Hat	  Spiritualität,	  Glaube	  für	  Sie	  eine	  Bedeutung?	  
	  	  	  Zielgruppengespräche	  cz	  mit	  905	  E	  und	  J	  aus	  15	  KG	   Hat Religiosität, Spiritualität, Glaube für Sie eine 

Bedeutung? Erwachsene mit versch. Kirchenbezug 

Ja
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Anstrengend

Druck

Beziehungen

Wenig Zeit Natur

Ruhe
Nichts müssen

Druck

Stress

cottier + zogg, Generationenwelten

	  	  	  Zielgruppengespräche	  coNer	  +	  zogg	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Alltagsleben	  

2	  
Die	  Vision:	  

eine	  grosse	  WelVamilie	  

3	  
Wenn	  es	  schief	  läuE	  

	  
Die	  Kinder	  und	  das	  Fiire-‐Team	  
werden	  wegen	  Schoggi	  am	  Stuhl	  
aus	  dem	  neu	  renovierten	  Saal	  

verbannt	  

Säule 1

Identität

Säule 4

Angebote

Säule 2

Betriebs-
organi-
sation

Säule 3

Räume

innen
aussen

Säule 5

Kommuni-
kation

5-Säulen-Modell                         nach cottier + zogg
	  	  	  5-‐SäulenModell	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  coNer	  +	  zogg	  

4	  
Wenn	  alle	  zufrieden	  sind	  

	  
GeneraKonenfreundliche	  

Infrastruktur	  

Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Kinderhöhe	  
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Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Kinderhöhe	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Kinderhöhe	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Wickel.sch	  

Foto:	  DPA	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  hindernisfrei	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Spielwagen	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Spielinsel	  
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Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Ludothek	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Stauraum	   Friesenberg	  familien-‐kirche	  	  	  	  Gastgeber	  Sigrist	  

5	  
Zusammenleben	  

nach	  dem	  Prinzip	  nebeneinander	  
–	  durcheinander	  –	  miteinander	  	  

	  
	  
	  –	  
	  
	  
«Mir	  kommt	  da	  eine	  lus3ge	  Idee	  in	  den	  Sinn:	  
einen	  Markt,	  wie	  z.B.	  ein	  Jahrmarkt:	  Da	  gibt	  es	  
für	  jeden	  etwas.	  So	  sollte	  es	  in	  der	  Kirche	  sein,	  
man	  sollte	  sich	  frei	  bewegen	  können.»	  Anna,	  15	  

6	  
Die	  niederschwellige	  Drehscheibe	  

	  
Einen	  generaKonenfreundlichen	  
Lebens-‐	  und	  Begegnungsraum	  

schaffen	  (=	  Sozialraum)	  
	  
	  	  
	  

Exkurs	  zu	  Zugänglichkeiten	  

•  Niederschwellig:	  definierter	  Raum,	  zeitlich	  
offen,	  verschiedene	  Handlungsmöglichkeiten	  

•  Miaelschwellig:	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
besKmmte	  Zeit,	  besKmmter	  Ort;	  soziales	  
Ereignis;	  Kennzeichen:	  viele	  Menschen	  

•  Hochschwellig:	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
besKmmte	  Zeit,	  besKmmter	  Ort;	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
themen-‐	  und	  zielorienKert,	  spez.	  Inhalte;	  	  
fixe	  Gruppen	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Tool	  coNer	  +	  zogg	  



16.03.15	  

5	  

verwei
len	  

austausch
en	  

spielen	  

Exkurs	  zum	  SPIEL	  

•  Lebensweise	  der	  Kinder	  
•  Lernmethode	  (handlungsorienKert)	  
•  Bearbeitet	  Lebensthemen	  
•  KommunikaKonsmi^el	  zwischen	  
GeneraKonen	  und	  Kulturen	  

•  Spirituelle	  Dimension 	   	   	   	   	   	   	   	  
	  à	  Theologie	  des	  Spielens	  

coNer	  +	  zogg	  	  	  	  Kinder	  spielen	  überall	   SpielRaum	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Begegnen,	  ak.v	  sein	  
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SpielRaum	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  bewegen	   bewegen	  

Glarner Generationenkirche 

Foto:	  L.	  Zogg	  

Möhlin	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  gestalten,	  Elemente	  

Glarner Generationenkirche 

coNer	  +	  zogg	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  gestalten	   SpielRaum	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  entdecken,	  forschen	   Möhlin	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  ruhen,	  zurückziehen	  

Glarner Generationenkirche 
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SpielRaum	  	  	  	  ermöglicht	  Par.zipa.on	   Mu=enz	  	  	  	  	  	  genera.onenverbindend	  
«Ich	  bin	  glücklich,	  wenn	  ich	  spielen	  
kann	  bis	  der	  Mond	  kommt.»	  
Sara,	  5	  
	  
	  
	  
	  
	  

essen	  
feiern	  

Empfang	  
Informa.on	  
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	  Tool	  coNer	  +	  zogg	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Gruppenbildungen	  	   7	  
Beispiele	  aus	  Kirchgemeinden	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Genera.onenhaus	  Eschenbach	  
www.genera(onenhaus-‐eschenbach.ch	  

	  	  	  	  	  	  	  Tool	  coNer	  +	  zogg	  	  	  Kulturplacormen	   Genera3onenhaus	  Eschenbach	  	  	  	  	  	  Jugendraum	   	  Tool	  coNer	  +	  zogg	  	  	  	  	  Gastgebende:	  Präsenz	  
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Solothurn	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Sommerkirche	   Solothurn	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Sommerkirche	   Binningen-‐Bo=mingen	  	  	  	  	  	  	  	  	  begegnen	  

Bern	  Paulus:	  Paulussommer	  	  	  	  	  	  	  	  	  Café	   Bern	  Paulus	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Café	  mit	  Spielinsel	   Bern	  Paulus:	  Paulussommer	  	  	  	  	  	  Markt	  
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Bern	  Paulus:	  Paulussommer	  	  	  	  	  	  Markt	   Solothurn	  
Kulturkirche	   8.	  Worauf	  kommt	  es	  an?	  

•  PosiKve	  Sicht	  auf	  Kirchenmitglieder,	  
Erweiterung	  Kirchenbild	  und	  Gemeinschacs-‐
verständnis	  

•  Auf	  Potenziale	  und	  Talente	  setzen	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
(bei	  Zielgruppen,	  Freiwilligen,	  Mitarbeitenden)	  
àSchwerpunkte	  

•  Sozialraum	  erweitern,	  gestalten,	  beleben	  
•  Gastliche,	  wertschätzende	  Haltung	  
•  LösungsorienKerter	  Umgang	  mit	  Konflikten	  
	  

Evangelium	  ganzheitlich:	  Gastlichkeit	  
–	  	  

Michelangelo	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  berühren	  


